Corespun rrevederilor

COORDONAT

Anexa nr.104

la Regulile generale pentru organizarea si
desfasurarea jocurilor de noroc cu risc
social scazut prin intermediul retelelor de
comunicatii electronice de cdtre S.A.
wlLoteria Nationald a Moldovei”

REGULILE JOCULUI ELECTRONIC DE LOTERIE MOMENTANA
»1T’S MULTI TIME”

Art. 1. Organizatorul jocului de noroc
(1) Jocul electronic de loterie momentand ,,JT’S MULTI TIME” este organizat si

desfasurat de citre Societatea pe Actiuni ,,.Loteria Nationald a Moldovei”, in parteneriat cu
S.R.L.,NGM Company”, cérora li s-a atribuit sarcina de organizare §i desfasurare a jocurilor
de noroc cu risc social scizut ce constituie monopol de stat, in baza Contractului de parteneriat
public-privat, nr.1/09 din 23 aprilie 2018, pentru dezvoltarea activitafilor Loteriei Nationale a
Moldovei din sectorul loteriilor si pariurilor la competitii/evenimente sportive, inclusiv prin
intermediul retelelor de comunicatii electronice, in conditiile Legii 291/2016 cu privire la
organizarea §i desfasurarea jocurilor de noroc i a cadrului normativ subsecvent.

(2) Organizatorul stabileste data plasarii biletelor electronice de tip ,IT’S MULTI
TIME” pe serverul sistemului electronic de loterie (emisiei) i data inceperii distributiei lor.

Art. 2 (1) Designul biletelor electronice pentru loteria momentana ,IT°S MULTI
TIME?” este elaborat de Organizatorul jocului.

(2) Cu ocazia unor evenimente sau sirbitori, Organizatorul poate completa imaginea
de fundal a biletelor ,JT°'S MULTI TIME” cu elemente grafice speciale asociate
sarbatorilor/evenimentelor respective. Acestea nu vor afecta forma biletului, structura
castigurilor si fondul de castig stabilit initial pentru jocul respectiv. Biletele electronice cu
aspect tematic sunt considerate aferente aceluiasi joc de noroc, avand aplicabild aceeasi
numerotare §i tiraj. Despre modificirile operate in imaginea fundalului, Organizatorul va
informa participantii prin intermediul site-ului www.7777.md.

Art. 3 (1) Biletele electronice pentru loteria momentana de tip ,,IT’S MULTI TIME”
sunt create in cinci varietiti in dependenti de pretul lor nominal.

(2) Pretul unui bilet electronic ,,IT’S MULTI TIME” in dependenti de varietate este de
2,00 lei, 5,00 lei, 10,00 lei, 20,00 lei i 50,00 lei.

(3) Fiecare varietate de bilet, in cadrul jocului electronic de loterie momentana ,,IT’S
MULTI TIME”, cu pretul nominal de 2,00 lei si 5,00 lei se desfasoard cu un numadr total de
5.000.000 de bilete. Pentru varietatile de bilet cu pretul nominal de 10,00 lei si 20,00 jocul se
desfasoard cu un numdr total de 1.000.000 de bilete, pentru fiecare varietate luatd separat.
Pentru varietatea de bilet cu pretul nominal de 50,00 lei, jocul se desfasoard cu un numar total
de 500.000 de bilete, pentru fiecare varietate luata separat.

Art. 4 (1) La joc pot participa doar persoanele fizice care au implinit varsta de 18 ani,
indeplinesc cerintele stabilite de legislatia Republicii Moldova fatd de participantii la jocurile
de noroc, care s-au inregistrat pentru participarea la jocurile online desfigurate de citre
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Organizator §i au un cont de joc deschis in conformitate cu Conditiile de utilizare a site-ului
www.7777.md.

(2) Prin inregistrarea pe site-ul www.7777.md si prin participarea la jocul ,,IT’S MULTI
TIME” se considerd ci participantul a citit prezentele reguli, precum si orice alte reguli-in
vigoare aferente procesului de participare la joc, le acceptd si se obligd sa le respecte.

Art. 5. Conditiile in detalii ale jocului

(1) inainte de a incepe jocul, participantul alege tipul biletului, reiesind din pretul
acestuia. De exemplu: la alegerea varietatii biletului cu pretul de 2 lei, se incarcd jocul ,IT’S
MULTI TIME”. Pe cimpul de joc sunt afisate 30 de simboluri de joc distribuite pe 6 randuri
si 5 coloane. In cadrul jocului electronic de loterie momentani ,,IT’S MULTI TIME“ sunt opt
simboluri de joc de baza si simbolurile speciale ,,FREESPINS” si ,,CEAS”.

(2) Jucitorul obtine un castig dacd 8 sau mai multe simboluri de bazi, identice, apar pe
campul de joc simultan, indiferent de locul amplasérii lor, formandu-se astfel o combinatie
cistigitoare. Simbolurile care au format combinatia céstigitoare dispar, iar simbolurile de
deasupra lor le iau locul. Noile simboluri ocupi (in cascadi) locurile goale de pe campul de joc
si pot duce la formarea noilor combinatii castigitoare.

Daci pe cimpul de joc sunt afisate 3, 4 sau 5 simboluri speciale ,,FREE SPINS”
concomitent, jucitorul obtine, respectiv, 6, 8 sau 10 ,,FREE SPINS” (JOCURI GRATUITE).

Dupd runda cagtigitoare initiald, deasupra campului de joc se activeazi
MULTIPLICATORUL PROGRESIV, care majoreazi sumele de la noile combinatii
céstigitoare, dacd acestea se vor forma.

Simbolul special ,,CEAS” apare aleatoriu in jocul principal sau in timpul JOCURILOR
GRATUITE si majoreaza MULTIPLICATORUL PROGRESIV CU +1, +2 SAU +3.

Pentru o intelegere mai bund a regulilor jocului, Organizatorul publicd, in
compartimentul ,,Setari/Informatii” al biletului electronic informatiile privind numérul minim
si maxim de simboluri pentru a forma o combinatie castigitoare, precum si explicatii referitoare
la coeficientul aplicabil numérului de simboluri acumulate in joc.

(3) Toate combinatiile cistigitoare vor fi evidentiate, iar castigurile obtinute din acestea
vor fi transferate in contul de joc de pe care a fost plasatd miza. Pentru fiecare combinatie
céstigitoare, este platit doar cel mai mare castig posibil (coeficientii nu se insumeaza intre ei).
Jocul pe un bilet se incheie atunci cind, pe cdmpul de joc, nu mai existd combinatii castigatoare.

(4) MULTIPLICATORUL PROGRESIV

Dupd o rundd céistigitoare initiald, deasupra cdmpului de joc se activeazi
MULTIPLICATORUL PROGRESIV, care de la mirimea de start x1, poate ajunge la x12.

MULTIPLICATORUL PROGRESIV majoreazd cagtigurile de la noile combinatii
cgtigdtoare (daca vor exista in cadrul aceluiasi bilet), dupé fiecare completare in cascadd cu
noi simboluri:

a) La al doilea castig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV va majora
castigul din cascada respectiva cu x2;

b) La al treilea céstig in cascadi, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu X3;

c) La al patrulea castig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu x4;

d) La al cincilea céstig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu x5;

e) La al saselea céstig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu x6;

f) La al saptelea castig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu xX7;



g) La al optulea castig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu x8;

h) La al nouidlea castig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu x9;

1) La al zecelea cistig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il va
majora cu x10;

j) La al unsprezecelea cistig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il
va majora cu x11;

k) La al doisprezecelea cistig in cascadd, MULTIPLICATORUL PROGRESIV il
va majora cu a x12. Acesta este MULTIPLICATORUL PROGRESIV maxim
posibil, care se aplica pentru toate castigurile ulterioare, pani la finalul rundei
de joc, in cadrul biletului de loterie respectiv.

Runda de joc se termind cand pe cAmpul de joc nu mai riman combinatii castigatoare,
dupd care MULTIPLICATORUL PROGRESIV revine la mirimea initiald x1.

(5) JOCURILE GRATUITE (FREE SPINS)

Daca pe campul de joc sunt afisate 3, 4 sau 5 simboluri speciale ,,FREE SPINS”
concomitent, jucitorul obtine, respectiv, 6, 8 sau 10 ,,FREE SPINS” (JOCURI GRATUITE).

JOCURILE GRATUITE se joacd automat dupd ce jucdtorul actioneazd butonul
»START” (PLAY), fiindu-le aplicabile regulile stabilite la alin.(2).

JOCURILE GRATUITE sunt rulate cu o mizd de aceeasi valoare cu miza din jocul
principal, in cadrul cdruia au fost castigate.

JOCURILE GRATUITE sunt jucate consecutiv nu simultan.

fn timpul JOCURILOR GRATUITE, MULTIPLICATORUL PROGRESIV nu revine
la marimea sa initiald x1 dupa finalizarea jocului gratuit fird castig, oferind posibilitate pentru
cagtiguri mai mari.

Dupa ce au fost rulate toate JOCURILE GRATUITE, va fi afisatd suma totald a
céstigurilor obtinute din acestea, care, de comun cu céstigul din jocul de bazi reprezintd suma
totald a castigului pe biletul de loterie respectiv.

Art.6 (1) Biletele electronice pentru jocul de loterie momentani ,,IT’S MULTI TIME”
sunt generate, in conformitate cu prevederile legislatiei in vigoare.

(2) Conform prevederilor art.24 alin.(7) din Legea 291/2016, distribuirea biletelor de
loterie electronice ale loteriilor momentane se permite nu mai devreme de 24 de ore dupi
generarea acestora,

Art.7. Biletele de loterie electronice contin urmatoarele informatii prezentate pe site-ul
organizatorului:

- denumirea organizatorului loteriei;

- denumirea loteriei;

- numdrul biletului de loterie electronic;

- pretul biletului de loterie;

- data §i timpul credrii biletului de loterie;

- tabelul de distribuire si achitare a castigurilor.

Pentru a vizualiza integral informatia respectiva jucitorul acceseazi prin click butonul
»Setari/Informatie”.

Art.8 (1) Fiecare varietate de bilet din cadrul Jocului electronic de loterie momentani
»IT’S MULTI TIME” poate avea una sau mai multe editii, desfisurate in conformitate cu
prezentele reguli. Organizatorul va incepe distributia urmétoarei editii in cadrul jocului doar
dupd epuizarea tuturor biletelor din editia precedenta.

(2) Fondul de castig pentru orice varietate si/sau editie de bilet din cadrul Jocului
electronic de loterie momentand ,IT’S MULTI TIME”, este determinat in prealabil,
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indiferent de volumul mijloacelor de joc specifice realizat si nu este mai mic de 85% din
suma acestora.

(3) Organizatorul, péna la inceperea distributiei, publici pe pagina sa web structura
castigurilor, pentru fiecare varietatea si editie de bilet in parte.

Art. 9. Determinarea, plata céstigurilor si impozitarea

(1) Determinarea biletelor castigitoare se face conform conditiilor stabilite la art.5.

(2) Producitorul biletelor electronice de loterie momentani LIT°S MULTI TIME”
detine i, la solicitarea Organizatorului sau autoritatii competente, prezint3 informatia privind
biletele castigatoare.

(3) Chgstigurile banesti obtinute in urma jocului cu biletul electronic de loterie
momentana ,,IT’S MULTI TIME” se achiti la sfirsitul evenimentului de joc in termenii
stabiliti si in conformitate cu prevederile art.15 din Legea 291/2016 cu privire la
organizarea si desfisurare jocurilor de noroc, prin transferul sumelor in contul de joc de pe
care a fost plasatd miza de joc. Astfel, termenul de achitare a castigului nu va depisi, de la
sfarsitul evenimentului de joc:

a) 5 zile lucrétoare, pentru cistigurile de pani la 10.000 de lei:

b) 30 de zile lucrtoare, pentru sumele de la 10.000 de lei pan3 la 150.000 de lei;

¢) 45 de zile lucrdtoare, pentru sumele de la 150.000 de lei pani la 300.000 de lei;

d) 90 de zile lucritoare, pentru sumele ce depisesc 300.000 de lei.

(4) Suma castigurilor din JOCURILE GRATUITE este addugati la suma castigului
obtinut din jocul de bazi, iar castigul total este transferat in contul de joc al jucdtorului de pe
site-ul www.7777.md.

(3) Cagstigurile sunt achitate in valuta national (lei moldovenesti).

(6) Retragerea surselor din contul de joc se efectueazi in conformitate cu prevederile
Regulilor generale pentru organizarea i desfisurarea jocurilor de noroc prin intermediul
retelelor de comunicatii electronice de citre S.A. ,Loteria Nationald a Moldovei”, si in
corespundere cu procedurile stabilite in conditiile generale de utilizare a site-ului
www.7777.md, fiind aplicabile termenele maxime de plati, stabilite la alin.(3).

(7) La retragerea surselor din contul de joc, Organizatorul, in calitatea sa de platitor de
castiguri, are obligatia si retini (5i ulterior si verse la bugetul de stat) un impozit in cuantumul
stabilit de legislatia fiscal3 aplicabili.

Art. 10 (1) In procesului organizdrii jocului electronic de loterie momentani previzut
de prezentele Reguli, Organizatorul asigurd conexiunea permanentd a sistemelor sale
informatice la reteaua internet. Organizatorului nu-i pot fi imputate situatiile care duc la
intreruperea jocului din cauza echipamentului de acces pe site-ul www.7777.md utilizat de
participantul la joc, sau din cauza furnizorului de servicii de comunicatii electronice utilizat
de acesta (de jucitor), precum gi in cazuri de fort3 majord, evenimente accidentale $.a. care nu
depind de Organizator.

(2) In cazul in care un anumit Joc (pentru o mizd, sau urmare selectdrii optiunii ,,Joc
automat”) va fi intrerupt dupd generarea/comercializarea biletului electronic de loterie
momentand, sistemul informatic central al Organizatorului va finaliza jocul reflectind
rezultatul acestuia in istoricul jocurilor de noroc din contul de joc. Orice céstig rezultat in urma
unui joc intrerupt va fi transferat in soldul contului de joc. Jocurile neincepute vor fi disponibile
la restabilirea conexiunii.

(3) Organizatorul nu este obligat si ramburseze sumele achitate de participant la
procurarea biletului electronic de loterie, in jocurile care au fost intrerupte automat, inclusiv in
legaturd cu aparitia si expirarea circumstantelor specificate in alin.(1) si (2).

(4) Organizatorul poate decide suspendarea si/sau incetarea desfasuririi jocului, doar
dup informarea participantilor prin publicarea unui aviz in sursele de informare in mas3 si/sau




pe pagina web www.7777.md. Decizia de incetare se aduce la cunostinti de citre Organizator,
autoritdtii competente.

Art.11. Reclamatiile participantilor la jocul electronic de loterie momentani ,IT’S
MULTI TIME” se examineazd in conformitate cu art.27 din Regulile generale pentru
organizarea §i desfasurarea jocurilor de noroc cu risc social scazut prin intermediul retelelor
de comunicatii electronice de catre S.A. ,, Loteria Nationald a Moldovei”.

Art.12 (1) Prezentele Reguli sunt elaborate de citre S.A. ,Loteria Nationali a
Moldovei” si,,NGM Company” SRL, intrd in vigoare din momentul coordondrii lor de Agentia
Servicii Publice si publicérii pe site-ul www.7777.md.

(2) Prezentele Reguli pot fi modificate de catre Organizator, integral sau partial, fara

restrictii de timp. Modificérile vor intra in vigoare din momentul coordondrii cu autoritatea
competenta si publicdrii lor pe site-ul www.7777.md.

Elaborat:
S.A. ,,Loteria Nationali a Moldovei” S.R.L. ,NGM Company”
partener privat
prin Vadim DERMENJI, prin Plamen MILANOV,
Dire eneral Dipector
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